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поясншге.пьная записка

различные знания и умения нужны у{ащимся пра.ктически всегда: и
'ill

на уроке, и в жизни. Проще это делать через нестандартную деятельность, а

именно исполъзовать настольные игры. Их можно примеЕIять во внеурочной

деятелъности, программа по настольным и|рам позволяет: расширить и

углубить практические умения, повышает уровень языковой культуры,

созДаетУслоВияДJIяра:}ВИТИЯлоГиЕIескогомышЛенияипросТрансТВенных

представлениЙ обуlающ ихся.Настольн€ш игра заставляет думать, пijоверять
, iil:ý

и р€ввиВать своИ способнОсти, вкJIЮчает ребенка в соревI{ование с другими,
,.ь. )С,

участие детей в игре способствует их самоутверхцению, рtlзвивает
. \i,i.) iit

настойчивость, стремление к успеху и другие пол€знIJ€ мотивационные
,:'.',ii:... l , :

качества.

рабочая программа <мир настольных игр) составлена основена
,:, ,

дополнительного образования :

педагогического опыта и материаJIов с учетом нормативно-правовой базы
,pt.

;)Lъ

l. Федер€rльный закон от 29 декабря 2Ot2 года Ns273-Ф3 "Об образоЙiilи В
,r]'- i !

Российской Федерации "

2. Концепция р€ввития дополнительного

распоряжением Правительства Российской

20|4 г. Ns |726-р)

Федерации от 4 сентября

3. Порядок организации и осуществления образовательной де"rел"ности по
|;:1|

догIолни:гельным о б rце о б р €в ов ател ьныNl ПРОГРаNIIуIаМ (утврцжден
_. i.;Ч,.',;l

Приказом Министерства образования и науки Россzrйской ФедёрЫции

(Минобрнауки России) от 29 авryста 20IЗ г. Ns 1008.

4.СанПин 2.4.4.з|72-|4 ((Санитарно-эпидемиологиLIеские требованйя к

устройству, содержанию и организации режима работt,t обр?зовательных

организаций дополнительного образования детей (постаrновление главного

санитарного врача РФ от 04.07.14г)

пр ограмма имеет интеллектуальную направленно ст ь,

образования детей (утвёfi*tеiiа

Iý.
'!],

':.ý!)
,,l l',",
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обучающихся умений самостоятельно работатьl д}м8ть, решать творческие

з,qдqчи, создавать свою тактику, принимать свое поражение, также

совершенствовать навыки арryментации собственной позиции по

определенному вопросу.

Новизна даlлной рабочей программы определяется созданием на занятиях

с;If_туаций itктивного поиска, предоставление возможности сд?лать

собственное ((открытие)>, знакомство с оригин€lпьными путями рассуждений,

овладение :элементарными навыками тактики позволят обl^rающимся

ррализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах. .; . , 
,

Отличительные особенности программы.

.Щанная программа позволяет учащимся ознакомиться со многими

интереснымI{ настольными играми на данном этапе обуrения, выходящими

за рамки школьной про|раммы, расширить целостное о мире помощью

настольных игр. Решение игровых задач, связанных с логическим

мышлением закрепит интерес детей к познавательной деятельности, будет



способствовать р€lзвитию мыслительных операцI{й и общемУ

интеллекту€lлъному р€lзвитию. :.,

не менее важным фактором реализации данной программы яв,цдется и

стремление р€ввить у учащихся умение самостоятельно работатъ,;,думать,

решать творческие задачи, а также совершенствовать умение создания

тактики.

содержание программы соответствует познавательtlым возможностям

школьников и предоставляет им возможность работать на, уровне

повышенных требований, развивая учебнуIо мотивацию.

отличрtтельными особенностями явля]отся: ýя, ,

\!
,l*

. i:1/\:.
1.Определение видов организации деятельности уIащихсJI, направленных на

достижение личностных, метапредметных и предметных резупЁЬuЦоu

освоения курса.

2.В основу ре€шизации программы положены ценностные ориентиры и
ц

воспитательные результаты.

3.щенностные ориентации организации деятельности предполагают
,,'

уровневую оценку в достижении планируемых результато]3. ;i ,,, .

'i!l ,],.
4.,Щостижения планируемых результатов отслеживаются IIедагогом 

Р, раМкаХ

внутренней системы контроля, а также путем проведения соЬевноВЬнi]й'iпо

настольным играм 
l,

5. В основу оценки личностных, метапредметньIх и предI\dетных результатоВ

освоения программы факультатива, воспитательного результата положены

методики, предложенные Асмоловым А.Г., Криволаповой Н.А., ХОfrбДОВОt

о'А' ,,"i: , ,

i-],--
6. При планировании содержания занятий прописаны виды познаватьльной

"- ,}, i

деятельности }чащихся по каждой теме.

Щель программы: творческ€ш релаксация, перекJLючение ,]внимания

участников, создание условий дJIя деятельного отl{ыха, обесf,Iечение
.-iз,

€tЛЬТеРНаТИВЫ ВИРТУ€LIIЬНЫМ ИГРаМ ] ::Ii{'-

., ,,-,I ; I
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Задачrr:fr.- 'i

r(оличеством, детей до 50 чеJIовек.

ll', Формы организации занятий

1) в игровой форме расширять знания в области математlIки, литературы и

.способности к коммуникации.

3) воспитыв:}ть умение слушать собеседника, принимать правила

уражительно относиться к чужому мнению.

:]'in 
"

8,t
чя,

Адресат программы.

Прогрirмма рассчитана на детей 7-1б лет. ,Щети занимаются в группах с

Во вре:мя занятий у ребенка происходит становление развитых форм

самосознани'я, самоконтроля и самооценки. Отсутствие отметок снида9т
. r, ! *'.

тревожность и необоснованное беспокойство учащихся, исчезает бодlнь

вFибочных ответов. В результате у детей формируется отношение к дацнhIм

занятиrIм KaI( к средству развитиlI своей личности. .Щанная программа сосТоиТ
},r:
1,1.,

,a a"araмы дидактических и рЕtзвивающих игр. На занятиях применяются

занимательные и доступные для понимания игры-ассоциации, логические и

развйвающие игры, п€влы, лото и домино, настольные р€вличноЙ тематики,

пiаIшки, шахматы что привлекательно для школьников. Основное время-:нh

занятиях за.нимает самостоятельное решение детьми поисковых задач.

Бfiагодаря э:гому у детей формируrотся умения самостоятельно деЙствоЬdТь,
,l

. принимать решениrI, управлять собой в сложных ситуациJIх.

.:l 

]

., ' На ка;кдом занятии проводится коллективное обсуждение решения

задачи опреlIеленного вида. На этом этапе у детей формируется такое важное

качество, как осознание собственных действий, самоконтроль, возможность

дать отчет Е} выполняемых шагах при решении задач любоЙ трУДНосТи. На

i,iаждом зан.ятии после саI\[остоятельной работы провод!Iтся коллективнаrt

).,i ,

j], i
.



проверка решения задач. Такой формой работы создаются условия для

норм€tлиЗации самооценки у всех детей, а именно: повыше""" .а16Ьц.rr*, у
\-

детей, у которых хорошо р€ввиты мыслительные процессы, но учеоныи
tI

материЕLл усваивается В кJIассе плохо за счет отсутствия, н€tпример, внимания.
,I

У других детей может происходить снижение самооценки, ПОТОМУ ЧТО ИХ

учебные успехи продиктованы, в основном, прилежанием и старательностьIо.
|,

в курсе используются игры разной сложности, поэтому слабые дети,
;l

участвуя в занятиях, моryт почувствовать уверенность I} своих силах (для
,,l(;l 

,

таких учащихся подбираются игры, в которые они моryт играть успешно).

ребенок на этих занятиях сам оцеЕивает свои успехи. Э,то создает\'3собый
, i{!-:',1: ,

положительный эмоцион€lльный фон: раскованность, интерес,'жё.liание

научиться выполнять предлагаемые задания. 

'l i' !

Метоlцы

Для

аналогий)

4. шя
дифференцI4рованный.

На занятиях используются различные методы обучения:

1. 
'Щля 

приобретения умений и навыков - истс)чниковые .:IшеТоДЫ,

такие как словесный, наглядный, практический.

2. .Щля достижениrI уровня усвоения -
проблемный, частично-поисковый, исследовательский.

a
J. ,Щля систематизации и структ)/рирования навыков,

р€ввития познавательной сферы - индуктивный или де,цуктивный методы

обучения (анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, ко.нкретизация, метоД

ре€tлизации личностно-ориентироваFII{ого

oжиДаeмЬIepеЗyЛЬTаTЬIpеаЛиЗaцииПpoгpaмIДьIi

Личностными результатами изучения программЕл является

формировсl,ние следующих умений :
l

r ilri

Определять и выскЕlзывать под руководством педагога самые простьJе

общие для всех людей правила поведения при со:qрудничестве
..'},{\:."i

u'lý, 
ч:

.,' :i'], '''
прогностические, т'аМф'i, как

r!I

ci!,

под(ода
,1ff::ё,,



:,
ý,1

.1.

._,:
(этические нормы). В предложенных педагогом ситуациях общения и

qофудничеOтва, опирЕlясь на общие для всех простые правила

являются

действий (}'УД).

i,Уrrr".я вБtскЕlзывать своё предположение (версию) на основе

с определеннои игрои.
i j: '
] Yо"r"." работать по предложенному педагогом плану.

, Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

работы

. Учиться совместно с педагогом и другими об1^lающимися давать
.

?моциональн}ю оценку деятельности товарищей-
''i

Ц,ознавательные УУ,Щ:
iэll

.'ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже
]l :

известного с помощью педагога.

, 
.Щелать прецварительный отбор источников информации:

ор1_1ентирова.ться в правипах конкретной игры.

1.Щобывать IIовые знания: находить ответы на вопросы, используя

схемы, таблI{цы, правила игр и другие источники, свой жизненный
'l

опыт и инфс,рмацию, полученную от учителя.
,::

.,!ерерабатLIвать полlпrенную информацию : делать выводы в
|l, .

результате совместной работы всего класса.

, ПерерабзтIJвоть полученную информацию: сравнивать и

" группировать предметы и объекты по кJIассам, видам,

! : предн€lзначениям.

поведения, целать выбор, при поддержке других участников группы и

педагога, ка,к поступить.

',}"u'Р'дм()тными результатами изучения данной программы

формирование следующих универс€lльных 1^lебных

. Преобразо.вывать информацию из одной формы в другую: составлять

,:,.,.

, l .,t 1t



рассказы на основе простейших моделей (предметных, рис,унков,

схематических рисунков, схем).

Коммуникативные УУ.Щ:

, !онести сЕ}ою позицию до других: оформJIять свою мысJI]j в устной
ii

речи (на уровне одного предложения или небольшого текс:га).

, Слушать и понимать речь других. 
:

, Читать и перескЕвывать текст.

, Совместно договариваться о правилах общенияи поведения в irrколе

и следовать им.

, Учиться выполнять р€вличные роли в |руппе (лидера, исп.олнителя,. ,_

критика)

Предметными результатами изучения програNIмы являютсrt

формирование следующих умений:
_ описывать признаки предметов и узнавать предметы по и]к признакам;

- выделять существенные признаки предметов;

- сравнивать между собой предметы, явления;

- обобщать, делать несложные выводы;

- классифицировать явления, предметы;

- определять последовательность событий;

- судить о противоположных явлениях;

- давать определениrI тем или иным понятиям;

- определять отношения между предметами типа (рор) _ ((вид);

- выявлятъ функцион€lльные отношения между понrIтиями;

- выявлять закономерности и проводить аналогии.

Результаты:

Учащиеся узнают:

- новые знания о мире, об его явлениях.

_ правила этикета

_ правила ведения диалога



Учащиеся научатся:

-разрешать проблемы, конd)ликты

-играть в различные настольные игры

-организовьIвать настольные игры друзьям.

:);tc_,

- ;,'!
,чý

, 1}
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учебный п.пан

м
п/п

тЕмА часов

I

I

Формы
-промежутоSной

аттестацilи

Всего Теоршl Практика i

1 Организационное

занятия. 1 0 0

;;
:]fi,

, т,{ I-

'{"ý]

' a-i
,.

Зачет

;ь.

l tl,', ,1

l t .,

', *.
-i

!

2. что такое настольнtul
игра? 1 1 0

J. Игры - ассоциации 1 0.5
I

I

0.5

4. Логические игры 1 0.5 0.5

5. Игры на баланс 1 0.5 0.5

6. экономические

настолLные игры
1 0.5 0.5

7. Игры стратегии 4 1 J

8. Создание простейших

настолLньIх игр

a
J 1 2

9. итоговое занятие 1 1 0

Итого 12 5 7

]"1l !

, d!
. ,!,

l j,t

'j i!
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ние программы:

JeMa 1. Знакомства с праврIлами

iПема 2. Узlтают, значения слова

их представителями

гровой, этикета.

ьная игра, жанры настольных игры

. ]1,,,:

и

Тсма 3. Знакомятся с играми ассоциациями и уIатся правильно играть в

крокодила, имеджинариум, пок€lзуху.

Тема 4. Знакомятся с и|рами логическими играми, правилами и|ры, а также
: ",_, - ::\ ,'

пробуют играть в данные игры.

Т.qу" 
5. дет,и р€lзвивают мелкую моторику, )латся концентрации внимания и

правильном:у дыханию.

Тема б. Разбор экономических игр, правил, действий, но примере ир

монополии, мое кафе

Тема 7. Разбор игр стратепай, рассказ об основных правилах данных игр.

Тема 8. Рас:сказ о принципах настольных игр, об этапах создания, примеры

простейши}l игр.

Тема 9. Итсlговое занятиJI, где проходит рефлексия.



Формы и периоДичностЬ текущего контроля и пр()межуточной

аттестации

Текущлrй контроль результативносl]и деятельнос]]и по программе

осуществляется в форме выполнения уча,щимися контрсlльной работы, где

выявляется уровень их практической подготовки, наблюдения за

деятельностью у{ащихся, самоанализа и анализа выполняtемых ими работ.

текущrлй контроль осуществляется с фиксацией резl,льтатов в журнале

учета рабочегО временИ на основании слеД]/ющиХ КРИТеРI,IlЭВ:

(зачет)> - учащийся овладел 50-100 % знаний, умений, навыков,

предусмотренных программой за конкретный период; специ€tльные термины

употребJUIет осознанно и в полном соответствии с их 
"од"$Ыiu"".r,..i0,1

выполняет практические заданиrI.

((незачет)- у{ащийся овладел менее чем 50 %
.':' : I ;:;,

знаниЙi, уIч[ениЙ, tfядЪков,

как правиJIо, избегает употреблять специ€цrьные тер]иины, испытывает

серьезные затруднения в выполнении заданий.
t 'l-i,

Пром,ежуточная аттестация по

дополнительной общеобразовательной

результатам о()воения

общеразвивац)щеЙ

по любомy из восьми
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